Djeco térsasjaték — Veggy Mémo : Cikkszam: DJ08528

Ajanlott életkor: 4 -10 éves korig DJECO
Jatékosok szama: 2 - 8 jatékos részére

A jaték tartalma: 36 gyiimolcs- és zoldséglapka, 36 gyiimolcs- és zoldségkartya
A jaték célja: a legtobb kartyat gydjteni a jaték végére.

Veggy Memo a paratlan memoériajaték. Mint a memdriajatékokban —itt is parokat kell talalni,
ebben az esetben azonban a kartyak és a lapkak kdzott. A lapkakat az asztal kdzepére helyezziik
négyzet alakba rendezve, képes oldalukkal lefelé. A hozzdjuk tartozé kartydkat tobb pakliba
rendezve a lapkdk mellé rakjuk. Ehhez a jatékos el6szor lapkat fordit fel. Ha van hozza tartozé
kartya valamelyik pakli tetején, SZUPER! A jatékos visszaforditja a lapkat, magahoz veszi a
kartyat és kap 1 pontot. Az el6z6 kartya helyett Uj jelenik meg a pakli tetején.

Ha nem taldlja a jatékos a lapka parjat, nem jart szerencsével. Visszaforditja a lapkat, és a
kovetkezd jatékos jon.

El6késziletek: A jatékosok kivalasztjak a megfelel6 nehézségi fokozatot, és az ennek megfelel
szamu kartyaval és lapkaval jatszanak. A lapkdkat megkeverve az asztal kozepére helyezzik
négyzet alakban - képes oldalukkal lefelé. A kartydkat szintén megkeverve tdbb pakliba
rendezve melléjik rakjuk képpel felfelé!

A kilonb6z6 nehézségi fokozatok

A jaték 36 lapka- és kartyapart tartalmaz, az aldbbiak szerint varialhaté a korok nehézsége és

idGtartama:

e ,lIsmerkeddjaték” — 4 par. A 4 lapka 2x2-es négyzetbe helyezve az asztalon, mellette a 2x2
lapos kartyapaklik.

e ,Konnyitett” — 9 par. A 9 lapka 3x3-as négyzetbe helyezve az asztalon, mellette a 3x3-as
paklik.

o ,Ko6zépszint” — 16 par. A 16 lapka 4x4-es négyzetbe helyezve az asztalon, mellette a 4x4-es
kartyapaklik.

e ,Nehéz” —25 par. A 25 lapka 5x5-0s négyzetbe helyezve az asztalon, mellette 5x5-6s paklik.

e ,Profi” — 36 par. A 36 lapka 6x6-0s négyzetbe helyezve az asztalon, mellette a 6x6-0s
kartyapaklik.

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd, majd dérajaras szerint folytatodik a jaték.

A jatékos megfordit egy tetsz6leges lapkat.

e Ha a lapkabdl és az egyik pakli legfelsé kartyajabol part tud alkotni, szuper! Megkapja a
kartyat, (igy egy Uj jelenik meg alatta) és nyer 1 pontot. A jatékos visszaforditja a lapkat.

e Ha a felforditott lapkdhoz nem talal part, sajnos nem jart szerencsével! Visszaforditja a
lapkat.

Ezutan egy masik jatékos kovetkezik.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, amikor az 6sszes kartyapakli elfogy. Az a jatékos nyert,
akinek a legtobb kartyaja van.
Dontetlen eredmény esetén jatszhatnak a jatékosok egy gyorsabb, konnyitett valtozatot, hogy
eldontsék, ki lesz végiil a nyertes!

Mathilde Malburet és Fabrice Lamouille jatéka



